O que aconteceria se um antigo e lendario herdi in igena retornasse a

vida, e com isso abrisse as cortinas de um mundo magjco e escondido,

que mudara o destino de dois irmaos?

Afonso ﬁ'ngc estar Frcqucntanclo a faculdade, mentindo para o irmao mais velho, Martim. Afonso acredita que
sera aProvacIo, e sustenta essa mentira inclusive para os amigos, como a aPaixonada lara. O unico que sabe a
verdade ¢ o seu melhor amigo, Ariel Watanabe. Apés uma comemoracao falsa de aProvaqéo, Afonso bébado e
revoltado com a vida, sobe na estatua do Araribéia, mas acaba trazendo o caciquc a vida. Afonso Prccisa
arrumar uma forma de fazer Araribdia voltar ao seu sono, Pois ele, Martim, Ariel e lara acreditam que a sua
presenca atrai criaturas sobrenaturais. Entretanto, na verdade, a culpa desses acontecimentos ¢ do Prépn’o
Afonso, que Possui uma energja indomavel. Durante os incidentes com os eventos sobrenaturais, Afonso sera
dado como morto e Martim, acreditando ter Pcrdido a pessoa mais imPor‘tantc para ele, deixara a bondade e
gcntilcza de lado, decidindo imPor sua vontade Pcla Forc;a, comcqanclo com o Araribdia, que volta a ser estatua.

Afonso que na verdade esta VIVO, Pcrccbc que ¢ dever dele trazer o Martim de volta.

O tom da série Araribdia esta intimamente |igada ao género ao qual ela

pertence: Uma série de animacdo, ao estilo anime, de aventura, fantasia

Titulo: Arariboia sobrenatural e humor. O visual sera criativo e enérgjco. Nas cenas
Autor: Carlos Vizeu diurnas queremos que os tons scjam vividos, bem saturados,
Produtora: Noches Producses acolhedores, mostrando a alcgn'a do Brasil. Nas cenas noturnas,
utilizaremos tons de azul, Passando a sensacdo de algo magjco €

Animagdo 2D (Anime) misterioso. O sobrenatural em Araribdia ndo sera aterrorizante, mas
Fantasia . Aventura . Comédia magjco. Na cinematograﬁ'a utilizaremos enquadramcntos proprios dos
12 EPisc')clios de 24 minutos mangas, como Plano panoramico, para mostrarmos os cenarios, closes,
onde as cxprcsséo e Particularidadcs dos personagens Serao

exp oradas ao maximo. Utilizaremos bastante dos Planos gcral, P|ano

médio e Principalmcnte do Plano de detalhe. As cenas serdo
enquadradas em éngulos sugestivos, fazendo com que a audiéncia
Participc mais, sentindo a atmosfera do momento. Como em toda a
estética do anime, os cortes secos, sem transicio de uma cena para
outra. A trilha sonora ser origina|, = orqucstrac]a, utilizando-se também

de instrumentos locais e incligcnas




19 anos, Pavio curto e csqucntaclo, Afonso ﬁngc ter sido aProvaclo na faculdade de

cinema. Passou por um trauma infantil e foi salvo Pclo Irmao mais VC"'IO, Martim, que o

Protcgcu, € proveu o seu sustento. Quer mais do que tudo agradcccr o cs{:orq,o do

Afonso Sousa iIrm3o, e ser motivo de orgu”mo para ele. Admira o irmao mais do que a qualqucr outra
(Protagonista) Pcssoa .

29 anos, Irmao mais velho de Afonso. Gcntil, bondoso e introspcctivo, criou A{:onso,
aPc')s o evento traumatico. E um cmPrccndcdor e dono de um restaurante em Niterdi, é

um eximio chef de cozinha. Admira a Pcrsona|ic|adc magnética do irmao mais novo, que

, sempre atrai as pessoas para seu circulo.
Martim Sousa

(Protagonista)

Morubixaba Temiminé e heréi do Brasil quinhcntista, ajudou os portugueses a
cxPulsarcm os franceses da Baia da Guanabara, recebendo como honraria a sesmaria

da banda do além, h(?'c conhecida como Niterdi. Vai retornar a vida através dos

POdCFCS necromantes de AFOI’\SO.

Arariboia
(Mentor)

Criaturas que atravessaram o véu existente entre o mundo humano e o outro, atraidas
Criatura Sobrenaturais

wilso) Pcla energja de Afonso. Sao responsaveis Pclos Problcmas e eventos sobrenaturais
nao

que estio ocorrendo em Niterdi e Rio de Janeiro.

Final da 12 TcmPoracla - Martim Sousa: Durante os incidentes com os eventos 5obrcnaturais, Afonso ¢ dado
como morto e Martim acaba qucbranclo por ter Pcrclido a pessoa mais imPor'tantc para ele. A|guém que sempre
foi bondoso e comPrccnsivo, decide imPor sua vontade Pcla Forc;a, atroPclanclo quem cstcja no seu caminho,

comcqando como Araribéia, que volta a ser estatua, Pclo Podcr do Martim.

Araribdia é destinado ao delicojovcm-adulto / adulto, Podcndo por vezes alcancar o Publico adolescente.
Dentro deste target, encontram-se Principalmcntc o Pl.’lblico gcck / otaku, ou scja, os fas de cultura Pop- Em
nossa Pcsquisa realizada através do Goog’c Forms, descobrimos que O Nosso Plﬁblico em grandc parte é
formado Porjovcns e adultos. Muitos dclcsjé estdo no mercado de trabalho, ou cursando faculdade, outra
parte jé s30 Pais de familia. Variando de 20 & 45 anos. Os mais [jovcns sdo bastante imediatistas,
Pn’ncipalmcntc com seus hobbies e gostos. Consomem os Produtos a qualquer custo, mesmo que scja através
de formas ilcgais (Pirataria). Os mais velhos gostam de pagar para ter acesso aos Produtos que gostam. O
imPortantc para eles & terem condicdes monetarias para bancarem seus hobbies e gostos. Fazem parte das

geragoes Millenials e Z.
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